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1 INTRODUCTIE

Gefeliciteerd met uw keuze vodtisualDMX

VisualDMX is een besturingsysteem voor entertainment en architecturele verlichting. Dit lichtsysteem wordt
toegepast in vaste installaties in discotheken, clubs, restaurants, conferentiezalen en andere lokaties waar live
of voorgeprogrammeerde besturing diy is.

Er is een useinterface ontworpen die speciaal is afgestemd op de situaties waarin-jbgheys moeten
opereren. Daarbij is een zorgvuldige afweging gemaakt tussen de mate van progratvaadesid en de
mogelijkheid tot directe livecontrol vande show.

De ontwikkeling vatVisualDMXs continu in beweging; daarom raden wij u aan regelmatig onze website te
bezoeken voor de laatste software release en de meest recente versie van deze handldidimgit de
VisualDMXvebsite op http://wwwvisualdnx.com.

Als u na het raadplegen van deze handleiding nog steeds gebruikersvragen heeft dan kunt u meer informatie
en hulp verkrijgen via het support forur@p dit forum wisseleVisualDMXgebruikers en medewerkers van
Visual Productions hunegiringen en tips uit. U vindt het forum op http://forum.visualproductions.nl.

Wij wensen u veel succes met het gebruik VéasualDMX

Het Visual Productions Team




1.1 SPECIFICATIES

VisualDMX beschikt over de volgende specificaties:

Joystick input
Art-Net output
RDM voorbereid

A 4.096 output DMX kanalen

A Geavanceerde sequence editor
A Geintegreerde shape generator
A Password beveiliging

A DMX input

A MIDI input

A Audio input

A

A

A

1.2 HXTURENDEPENDEMIRCHITECTURE

De Fixture Independent Architecture (FIA) vormt het fundament vde intuitieve VisualDMX
gebruikersinterface. Deze architectuur scheidt de L-iiggtkey (LJ) van de verschillende technische specificaties
van de complexe DMEK12 apparatuur van tegenwoordig. De FIA vertaalt al deze technologie naar een
uniforme interfacevoor het bedienen van de apparatuur.

De LJ zal de voordelen van de FIA direct opmerken zodra hij het systeem begint te gebruiken. Bijvoorbeeld is
KSG ydz Y23StA2]l 2Y RS &KdzidSNI gy SSy 3INRSLI FAEGdAINS:
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shutter te simuleren met het kiezen van een gesloten gobo of een zwarte kleur.

Een ander voordeel van de FIA is dazehet mogelijk maakt sequences awtions te gebruiken voor elk merk
en type fixture.Alseen sequenceas geprogrammeergdwordt dit geenweggegooie tijd wanneer later wordt
besloten over te stappen op een ander typemerkfixture. Ook kunnen sequences worden uitgewisseld met
Iy RS Ndie njis¥¢flien andere fixtures gebruiken.

1.3 SYSTEEMEISEN

Om VisualDMX te kunnen gebruiken, zijn dit de minimale systeemeisen:

Microsoft Windows Vista, XP of 2000
Pentium CPU 1 GHz of vergelijkbaar
XGA 1024x768

256 MB RAM Geheugen

40MB Harde schijf ruimte

v > D> D>

Maar, voor prettig en stabiel gebruik raden wij u aan te voldoen aan tenminste de volgende systeemeisen:

Microsoft Windows XP of 2000

Intel Core2Duo Z5Hz of vergelijkbaar
SXGA 1280024

512MB RAM Geheugen

40MB Harde schijf ruimte

> > > > >




1.4 SYSTEEMOVERZICHT

De VsualDMX productfamilie bestaat uit verschillende softwapmplicaties en verscheidene hardware
apparaten. Een VisualDMX systeem is modulair; de grootte kan varieren vaq léstaand uit alleen de
VisualDMX software en één DMX Outgubt groot ¢ bestaande uit alle softwareproducten en meerdere
hardwareapparaten.

Figuurl geeft een voorbeeld saip van alle VisuaDMX componenten weer met hun verbindingen. Deze
handleiding bespreektie VisualDM>software en enkele hardwarapparaten van Visual Productions. Details
over de andere producten kunt u vinden bfip://www.visualproductions.nl

General Purpose Input

Vnu.]l()M\{

3rd party MIDI Controller

General Purpose Output

l!ﬂi 3rd party USB Joystick

VisualTouch VisualTouch
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FIGUUR VISUALDMX SYSTEEMRYEHT



http://www.visualproductions.nl/

2 DEUSERNTERFACE

VisualDMX beschikt over een gebruiksvriendelijke user interface. In dit hoofdstuk zullen de verschillende
onderdelen van deze user interface worden behandeld.

2.1 MAINVIEW

Dit is het hoofdscherm van VisualDMX whlen overzicht vindt van de fixtures (DMstuurde apparaten)
en hun status, plus de directe bedieningen om hun parameters te wijzigen.

VisualDMX - CdevelopmentWisuslDMX\Configurations\Demo Yokes and Matrixcfg® (D DMX cutput(s) 0 DMX input(s))
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FIGUUR MAIN VIEW

Om deze user interfadetuitief te houden, hebben alle bedieningselementen vaste posities. Daardoor is het
makkelijk te wennen aan hun posities en kan tijdens live shows het gewenste bedieningselement snel
gevonden worden.

Zoals te zien is in de screen dumgriguur2, is het hoofdscherm verdeeld in een aantal secties. Laten we deze
secties in detail bekijken:

Fixture views

Elke fixture wordt weergegeven in een fixture view. In tegenstgliit de andere bedieningselementen, zijn
deze vrij te verplaatsen en te vergroten of verkleinen. Dit maakt het mogelijk ze te plaatsen in dezelfde layout
als het podium of het grid.




Selection view

In dit scherm kunnen gemakkelijk fixtures geselecteeotden. Bijna alle functies in VisualDMX hangen af van
de huidige geselecteerde fixturdd.zult ontdekken dat er veel verschillende manieren zijn om een selectie te
maken; Het maken van een selectie in dit scherm is de meest vanzelfsprekende manier.

Sequerte view

Deze sectie geeft een overzicht van alle sequences (geprogrammeerde vormen en lichtshows, en geeft de
mogelijkheid deze af te spelen op de geselecteerde fixtures.

Live view

De Live View presenteert een groot aantal bedieningselementen voolygikche functies die een moderne
fixture kan hebben.

2.1.1 HXTURE VIEW

Elke fixture wordt weergegeven met een fixture vi@wiguur3). De Fixture view zal de belangrijke parameters
van de fixture weergeven. De weergegeven informatie hangt af van de view tdddet kiezen uit
verschillende modes door rechts te klikkendm Fixure viewKiguur4):

5 yokeD01 B® view as scan
I] View as beam

: View as icon

5 Properties

oLl O%

FIGUUR FIXTURE VIEW FIGUUR! FIXTUREIEW PORJP MENU

Scan view Geeft een topview weer met de Zlimensionale beweging van de beam

Beam view Geeft een niethewegende beam weer

Dimmer view Geeft een rij met faders weer, één voor elk dimmer kanaal.

Panel view Geeft een vlakkenveergave weewvoor LED ermansvloerpanelen

Icon view Geeft alleen een afbeelding va de fixture weer

Enkele view modes beschikken over iconen onderin de fixture view, die een aantal fixture parameters
vertegenwoordigen. Deze zijn te beinvlioeden door te klikken op de iconen enetuds.

Decdset gef optie in het popup menu is bedoeld voor conventionele fixtures, met deze functie kan een
kleurfilter worden ingesteld.

Met de optiePropertieskunnen de eigenschappen van de fixtuverden ingesteld, zoals de positie in de
ruimte voor Visual3D.




Verder kan de beam positie direct worden bediend met de piftietsen in combinatie met
<SHIFT>. Zorg ervoor dat er minimaal één Fixture view geselecteerd is om dit te doen.

In tegenstding tot de andere bedieningselementen, kunnen de fixture views worden verplaatst en in grootte

worden aangepast. Dit maakt het mogelijk ze te plaatsen volgens het lichtplan op het podium of in het grid. Het
aanpasssen van de grootte van een Fixture viebegrt metRS & %2 2 Y§  F dzy Omeng<CTRLY+ KS{G CA
en <CTRL-=op het toetsenbord of door met de rechter onderhoek van de Fixture view te slepen.

Ly KSG CAEGdINB aSydz A& &S @tz ®E e van tefgisiéPdrds fdturesi N | S

de lampen ingeschakeld, met tussen de fixtures een vertraging van 1 seconde om de stroomgroep niet te zwaar
te belasten.

2.1.2 SLECTION VIEW
Veel functies in VisualDMX worden toegepast op de huidigeselvan fixtures. Het selecteren van fixtures is
daarom vaak voorkomendl kunt gemakkelijk selecties maken op verschillende manieren;

Selection view = Gebruik de muis om een selectie te maken in de Selection view

Muis selectie Door te klikken op Fixturéiews, met of zonder het gebruik van de <CTRL> toets om
meerdere fixtures te selecteren

<Fl1><F8& Toetsenbord sneltoetsen voor het selecteren van de eeastdteams

F/ ¢ew[ b Toetsenbord sneltoets voor het selecteren van alle fixtures
Actions U kunt actions programmeren om een selectie te maken

Popup menu Klik rechts in de Selection view om het p@p menu op te roepen. Dit menu biedt te
opties: All, Clear, Invert, Odd en Even

De Selection view heeftsecties:

Teams Voor het selecteren vanem geheel team. Meer informatie over het maken van teams is
vinden in4.1"Maken van een fixture configuration”

Fixtures Voor het selecteren van individueligtures
Subs Voor het selecteren van sdixtures zoals losse dimmerkanalen
Scenery Voor het selecteren van scenery fixtures, fixtures die niet via DMX te besturen zijn zoe

Cans, truss, spiegelbollen, etcetera.

2.1.3 EEQUENCRIEW
In VisualDMX is de Sequence vi@iguurb) een overzichtelijk scherm dat zowel informatie bevat over
sequences en hun statuals de mogelijkheid biedt het gedrag van de sequences@padsen.

58 aSljdSy0Sa 1T A2y OSNRSStR 20SNJ LI 3IAYyIlIQa ta&a a/ KIF&SN&
zijn toe te voegen, zijn te verwijderen en zijn aan te passen. Op deze rkaniar de sequences overzichtelijk
indelen. Tenslotte zijn de sequences in de Sequence view te starten en stoppen.
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# |I}|Label |Attlibutes | | |Durati0n | lﬂ
1 M Audience bind . 10005

2 “anCan 4

3 M Cicle - 1
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5 M Diagonal ==.L 1

& M DualFlipFlop - 2

7 M Easy -H 4

8 M Eight HH 1

9 M Ocean == 1

10 M CQuadruple Scan == 4

11 M Random Strobe =ﬁ7 2

12 M Synchro-nice =‘ 4

12 M Twisted Bananas -H 2

14 W Wave -H 1
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FIGUUR SEQUENCE VIEW
Meer over sequences

Naast het weergeven van de vanzelfsprekende informatie zoals de nadengte van de sequence, zijn er ook
enkele iconen te zien:

[ L R

i) Diagonal

[ [ ] !

Streams
Status Laat zien wat de afspeelstatus is; Bezig met afspelen, gepauzeerd of gestopt
Time line De time line geeft een extra impressive van het verloop van de sequence. Groen betel

dat desequence afspeelt, blauw betekent dat de sequence gepauzeerd is.
Attributes Een lijst met iconen laat zien welke attributen zijn geprogrammeerd in de sequence.

TimingSource | De Timingource bepaalt hoe de sequence woifgespeeld. De verschillende Timing
sources worden verderop besproken.

Sreams Laat zien voor hoevéeerschillende fixtures de sagnce is geprogrammeerd. Dit aantal
beperkt niet op hoeveel fixtures de segeuence kan worden afgespeeld, het geeft aan \
aantal (groepen) fixtures uniek worden aangestuurd dooe de sequence. Meer fixtures
toevoegen aan de sequence resulteert in een groepen fixtures die hetzelfde doen.

Duration Totale lengte van de sequence
Loop Geeft aan of de sequence geloopgetrhaald) wordt of dat hij zal stoppen als hij het eind
heeft bereikt.




Timing sources
De TimingSource van een sequence is één van de volgende:

Clock Dit is de standaard Timirf8purce. De sequence zal afspelen op de interne klok van de
a2Fd 6 NBE NB|1SYAy3IK2dzZRSYR YSUG RS Kdzi RA

Manual 581 S &a2dz2NOS 6SNJ G KSGT St TR
2LISNF 62N Y2SG SSy wDp2Q 3SQ
volgende stap

Fta aOf 201

S
Sy oLYy RAide 3

Beat De Beat source zal de geprogrammeerde deaqgtes negeren en alle stappen de lengte
van 1 beat maken. Het tempo van de beat kan ingesteld worden door met de hand te
tappen of door de sountbf A I K G T dzy O in&tdlidy vanSeqieacedSridtrals
TimingR2 dzNOS d. S Gé¢ g2NRG 221 3ISYySaSSNRO

Aanpassen van een sequence

De Sequence view biedt de mogelijkheid verschillende afdpetdllingen van de sequence te wijzigen. Dit zal
de geprogrammeerde informatie in de sequence niet aanpadsénnt in een handomdraai zaken als
afspeelsnelheid aanpassen en effecten toepass®nde sequence aan te passen aan de live situ@e.alle
mogelijke instellingen samen te vatten:

Speed Afspeelsnelheid

Phase shift Dit effect zorgt voor een onderling afhankelijke vertraging; een proportionele verspreid
tussen ddfixtures waarop de sequence wordt afgespeeld

Margin (Groene vierkant) Beperkt het beweginlgereik van de sequence; dit maakt het mogelijk
de sequence te positioneren op een podium of dansvloer. Dit werkt alleen met sequen
die hetpositie-attribuut bevatten.

Timing source = Met het popup menu, dat op te roepen is door rechts te klikken op een sequence, kan
timing source van de sequence aangepast worden.

Starten en stoppen van sequences

Om een sequence iMisualDMX te starten, pauzeren of stoppen seledteate sequence en klikt vervolgens
op de gewenste knop. Er zijn alternatieve manieren om sequences te bedienen, waarbij dit meestal om een
shellere manier gaat;

- Dubbelklik met de muis op het statdsoon of het label van een sequence, dit zal de afspeelstatus
bedienen

- Klik rechts met de muis op een sequence en gebruik hetygomenu

- Selecteer een sequence en druk op <SPACE> of <ENTER>

- Programmeer een action om een sequence te bedienen

10



Stapelen van segences en Live View
In het verlengde van het afspelen van één sequence op een aantal fixtures, is het ook mogelijk meerdere

sequences tegelijk af te spelen op dezelfde gridepres. Om dit te doen, houdt de <CTRL> toets ingedrukt
wanneer de tweede enolgende sequence/orden gestart.

Hetish y Qi hiét @M€ Gytwee of meer sequences hetzelfde attribuut te laten bedienen;
bijvoorbeeldkunnen geen 2 sequences tegelijk de beam bewegen. Daarom zal, wanneer een sequence wordt
gecombineerd met e® andere sequence, de tweede sequegastapeld worden op deorigesequence,

waarbij de laatst gestarte sequence prioriteit he@ff P Latest Takes Precedence; Laatste heeft prioriteit).
Wanneer een sequence wordt gestopt, zaldéarvoorgestarte sequence prioriteit krijgen.

U kunt ook handmatig sequenseverrulen door een attribuut (bijvoorbeeld in de Live view) te wijzidaa.
[ A®S +AS¢ A& RIy KSG tFFdad 3SgAaci A3IR Sy | NReH(I Rdz
deze weer gewist.

De uitzondering is in het geval van een dimmer en colour mix attribuut: Deze attributen kunnen door meerdere
sequences en de Live View bediend worden. De waarde die wordt uitgestuurd, wordt bepaald op basis van het
HTP (Highest Tak&secedenceprincipe. Dit betekent dat de hoogste waarde prioriteit krijgt.

Extra sequence functies

Door rechts te klikken met de muis op een sequence wordt eenypomenu met extra functies geopend, te
zien inFiguur6.

B Play

é’;‘;. Cut
Copy

& Edit
& Timing source  *

] MNew

' Properties

@ﬂ Rename

}( Delete

FIGUUR SEQUENCE POPMENU

Veel functies zijn standaard voor windowagplicaties. Laten wens concentrererop de paar die extra uitleg
behoeven.

Edit Dit opent de sequence in de Sequence Editor om te bewerken. Hier wordt dieper op
Ay3aS3arlty Ay KSi K22FRAGdA20WONE INI YYSNB

Timing source = Selecteereen andere Timing source voor de sequence

11
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Took ¢

[ & cut !
B Copy l

,J MNew
] @n Rename

B Properties

E}( Delete }l

ET% Reset all

‘A Reload all
I:,?I_I i [ -

FIGUUR "SEQUENCEIENU

Save all Alle sequences worden opgeslagen, inclusief hunitisgellingen.

Reset all Alle liveinstellingen (zoalSpeed, Phase shift éiargin) worden gereset voor alle
sequences

Reload all Alle sequences worden opnieuw ingeladen.

Let op!Niet-opgeslagen wijzigingen gaan verloren.

2.1.4UVE VIEW
De Live viewRiguur8) maakt het mogelijk handmatig en direct attributen van een fixture aan te passen. De
bedieningselementen in de Live view worden toegepast ogaielecteerde fixtures.

Fired lSpectrum] i ] Prirnary l Secondary] Smoke] Eustom]

() Shutter Dimmer
% Home Strobe linear

Static

Strobe pulse

EN
C oll

bi| AN

Grand Master (100%)

Colou

Gobo random Gobo scroll

FIGUURB LIVE VIEW
De Live view bestaat uit vijf onderdelen:

Colour/Gobo/Prism
Primary
Secondary

Smoke

Custom
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Colour/Gobo/Prism

Dit onderdeel laati een kleur, gobo of prisma selecteren. Kleuren kunneidii@ manieren geselecteerd
worden: Fixed (vaste kleuren), Spectrum (kleurenspectrum) en MixfR@Gger). De spectrum en mix
manierend SRA Sy Sy K SaitribtiOeh hebNdusygedn functie bij fixtures met alleen vaste kleuren.

Primary

De meest gebruikte functies van een fixture kunnen hier bediend worlemmige functies hebben wat meer
uitleg nodig:

STATICS
Met deze simpele knoppen zijn makkelijk beam posities te creéren voor een groep fixgigesrp).

Static

AL YR Y,

FIGUUR STATICS

De tiltinstelling wordt gemaakt met de tifiader en er zijn 3 opties voor de horizontale pmsiering; Midden,
gespreid en gekruisd. De stafimctie houdt rekening met het aantal geselecteerde fixtures en zorgt voor een
3StA21S ALINBARAYIAD 5SS FdzyOiAS g2NRG 221 6St aFlyyay3é

Tip: Om een standaardaardeop te roepen in een fader hoefter alleen rechts op te klikken

HOME

Met de Homebutton worden de geselecteerde fixtures op hun standardarden gezetAls er een preset

0Sadltd YSG RS yrlFY aK2YS¢ ¢ANRESRENY I+ &ED WHZA A & @K ¢ IS
@A Se aitdepiBitsilen-lijst verwijderdwaardoor eventueel afspelende sequences weer prioriteit

krijgen.Meer over presetss te vindenin hoofdstuk4.4.

13



Secondary

Primary  Secondary |Sm0ke] Custom]
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-# LD
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&= Reset Zoom o

(=]
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AutoFocus Gaobo index -
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. . W
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Macro cTC ©
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- Fan

FIGUURO SECONDARY PAGINARILIVE VIEW

Deze sectie bevat de minder frequent gebruikte functies. De meeste zijn vanzelfsprekend, de volgende functies

wordennaderbesproken:

LAD
58T S FF12NIAy3a adGlld @22N) a[aSNJ ! AYAy3 5S@GA0Ses

AutoFocus

AutoFocus een functie van de Ktde hoofdstukerror! Reference source not foundoor meer over de F)A
die het mogelijk maakt déocus automatisch aan te passen wanneer er een gobo van een ander gobowiel
wordt gekozen. Voordat deze functie gebruikt kan worden, moeten de instellingen in de Calibfiation
(hoofdstuk4.6) gedaan zijn.

CTC

Een Colour Temperature Correction filter wordt gebruikt om de kleurtemperatuur van de beam te veranderen.

Vaak zijn deze filters niet als losse functies aangvemar als een slot in het kleurenwiel.

Smoke

Dezepagina bevat de bedieningselementen om direct rookmachines te bedienen of een timer in te stellen;
ofwel voor de selectie, ofwel voor alle rookmachines in de configuratie.

Custom

De Custonpagina bevat bedieningselementen die uniek zijn in fixtures en niet in de stangagida’s horen.
De functies verschillen dus per fixture.
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2.2 TOETSENBORD SNELTBHETS

Algemene sneltoetsen

<F1 tot <B>
<SHIFT><ESC>
<INSERT>
<DELETE>
<CTRL>S
<CTRL> A
<CTRL>C
<CTRL>V
<CTRL> +

<CTRL>

Fixture sneltoetsen
<SHIFTH M@
<PAGE UP>

<PAGE DOWN>

Selecteer teams 1 t@
Schakel blackut
Voeg een item toe
Verwijder een item
Opslaan

Alles selecteren
Kopieren

Plakken

Zoom in

Zoom uit

Beweeg de beam van de geselecteerde fixture
Selecteer vorige fixture

Selecteer volgende fixture

Sequence sneltoetsen

<ENTER>
<SPACE>
<BACKSPACE>
<ESC>

H p MHQ
<HOME>

<END>

Start/stop de geselecteerde sequence
Start/pauzeer dayeselecteerde sequence

Stop de geselecteerde sequence

Stop alle lopende sequences

Navigeer door de sequendellr A Y | Qa
Verhoog phaseshift van de geselecteerde sequence

Verlaag phaseshift van de geselecteerde sequence
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Matrix sneltoetsen
H MR Verplaats de geselecteerde member in de layout
f/ ¢w[ B Hn Verplaats de geselecteerde member naar het einde in de layout

<CTRL>R Roteer de geselecteerde member in de layout

2.3 COMMANDLINEPARAMETERS

-D Demomode; alle verbonden hardware wordt genegeerd
-L Laadt alle personalitfiles bij het starten van de applicatie
-0 Reset de opties naar de standaasdarden

2.4 INSTELLINGEN VOGBRUADMX

U kunt enkele instellingen aanpassen in VisuaIDMX met behulp va@pteinsscherm in het dolsmenu. Een
scherm verschijntRiguurll) met enkele tabbladen en de volgende aan te passen instellingen:

General |ﬂ Multimedial & D Hardwarel #h Serverl Factory Defauls
Mizcellaneou Snap to Grid
%‘l} [v Startup Minimized e S
\/- [T Check updates at startup  Check Maw | n -
S Enable -
[~ Startup Automatically
Detect AS5-232
Grid gize:
¥ ko load last configuration |1 D - |
[~ Omit Save Query on Cloze
[¥ Lock Fisture windows
Colourkdix Attibute Precedence:
JHTP |
—Uszer
I ame:
—Password I
y _,pia = = | Organization:
1 | Activate | I
Deactivate | Country:
1-1 LCloze

A

FIGUUR1OPTIONg GENERAL SCHERM

2.4.1 GENERAL

Startup Minimized

VisualDMX zal geminimaliseerd starten, dit is bruikbaar wanneer VisualDMXw&iTouch automatisch
gestart moeten worden en VisualTouch op de voorgrond moet komen.
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Check for updates at startup

Bij het opstarten wordt verbinding gemaakt met de Visual Productions Server om te controlereeesf er

nieuwe versie beschikbaar is. Wanneer dit het geval is, zal een scherm openen met de mededeling dat er een
nieuwe versie beschikbaar is.

Startup Automatically

Wanneer aangevinkt, start VisualDMX automatisch bij het stareanWindows.

lfa RSITS 2LWGAS 3S121 Sy 62NRGZ Y2SG SNW22N) 3ST 2NHR 62N
+AadzZ f5a- d02Y $So0aArAitS oAe a52¢yt2FRaé0v 3ISAyaidl ttSSNR
foutmelding geven bij het automatibmpstarten.

Auto load last configuration
De laatste configuratie wordt bij het opstarten autonsath ingeladen.

Omit Save Query on Close
Deze optie onderdrukt de vraadf de gewijzigde bestanden opgeslagen moeten worden. Deze functie is vooral
nuttig bij installaties waar bij het afsluiten nooit iets opgeslagen hoeft te worden.

Lock Fixture Windows

Wanneer deze optie aangezet is, kan de gédar de fixturewindows niet verplaatsen. Dit is handig wanneer
de hele configuratie klaar is arwilt voorkomen dat de operator per ongeluk de fixture windows verplaatst
tijdens het operaten van de show.

ColourMix Attribute Precedence

Alsdeze optieop HTP staa(standaard), werkt de colourmix hetzelfde als de dimmer; de hoogste waarde heeft
prioriteit (zodra de liveview en sequences gestapeld worden). Wanneer deze optie op LTP is ingesteld, werkt
de colourmix hetzelfde als bijvoorbeeld gobelectie envaste kleurselectie; de laatst veranderde waarde

heeft prioriteit.

User
Hier kunnen de gegevens van de gebruiker worden ingevoerd.

Snap to grid
Wanneer deze optie is aangevinkt, worden alle fixture windows geplaats¢éopezichtbaar grid, wat het
mogelijk maakt ze netjes naast elkaar te plaatsen

Grid size
Stelt de afstand tussen de punten van het grid in
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General === Mulimedia |. D Hardwalel H Sewell Factory Defaults

[ Soundcard | Jopstick Status

IDigitaI Qutput Device [SPOIF [ : ICommunicating with J owstick Save

J [V Enable audio input

[~ Enablz love-pazs frequency filker

Type
IW’ingMan Altack 2 Detect R5-232

¥ Jovstick enabled
ﬁ Audio signal is required ta be <150Hz.

kDI -
MID| device:

% I[none present] j
b

[~ MIDI Enabled

FIGUUR2 OPTIONSMULTIMEDIA SCHERM

2.4.2 MULTIMEDIA

Enable audio input

Wanneer deze optie is ingeschakeld, kan de interne beatcounter getriggerd worden door eessigndial
vanaf de geluidskaart.

Enable lowpass frequency filter

Om de beatdetectiete kunnen uitvoeren, is een lowass filter met een kantelpunt op 150 herz nodig. De
filtering van de audio wordt door de software gedaan wanneer deze optie is ingeschakeld. Als de audio al
gefilterd is buiten de PC is het aangden deze optie uit te schakelen om de CPU te ontlasten.

De lowpass filter is in versie 19409 niet gémplementeerd.

MIDI
Hier kunt u zien welke MIDhpparaten gevonden zijn. Om MIDI te gebruiken voor het triggeren van actions,
moet u hier het juiste MIDIF LILJF NF | & &St SOGSNBYy Sy RS 2LIJiAS dalL5L 9b!

JOYSTICK

VisualDMX ondersteunt het gebruik van een joystick als een-appéraat voor het bedienen van Actions.
Wanneer joystick support ingeschakeld is,dmkoftware continu zoeken naar de aanwezigheid van een USB
Joystick.
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2.4.3 DMXHARDWARE

Tools Help
General | == Mulimedia @ DMX Hardware l E,!. Auto Load/S ave I 2% Server I
Connected Devices &vailable firmwares
Device Label BB version | version Device Yersion | Date
& Dongle 12 - Elite bkl

fi Output MR D Dutput 1 2.2 1.0 Elite MKl 104 11-10-2007
Frantier 0.o0 11-10-2007
Db Tnput MK 1.0 11-10-2007
Db Oluatput K 1.0 11-10-2007

FIGUUR3OPTIONg DMX HARDWARE SCHERM

ConnectedDevices
Alle verbonden Visual Productions hardwasgschijnt in dit overzicht, met de volgende informatie:
Device Type hardware

Label Naam van het apparaat in de software
PCB version Versie van de PCBlé¢ctronicg

Firmware version = Versie van de firmware ¢fware)

Wanneer met de rechter muisknop geklikt wordt op emgselecteerdér O2 Yy SOG SR RSGOA 0S¢ T GSNE
contextmenu:
Blink Enkele LEDsan de geselecteerde hardware zal gedurende enkele seconden knippe

zodat te identificeren isvelke hardware bij welk label in de software hoort

Upgrade Upgraden van de firmware van de geselecteerde hardware

Firmware upgraden

DemeesteVisual Productions hardware beschikt over firmware (besturingssoftware voor de electronica) die
via VisualDMX te upgraden is. Nieuwe versies van de firmware worden meegeleverd met nieuwe versies van
VisualDM>en voorzien in bugdfixes en/of nieuwe features.

Selecteer in de lijst links de hardware om te upgraden, selecteer rechts de gewenste firrressies en klik op
UPLOAD om de geselecteerde firmware te uploaden naar het harehpgoaraat.
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Let op! Wanneer tijdens het uplogaroces de verbinding met de haxdre verbroken wordt of de PC uitval,
de kans groot datle hardware niet meezalfunctioneren en voor reparatie naar de fabriek moet!

N.B.: De firmware van DMX Output MK | en DMX Input MK | is via dit menu niet te upgraden. Consulteer het
supportforum voor een alternatieve wijze van het upgraden van MK | hardware.

Server
Om andere software te kunnen laten communiceren ieualDMX R A Sy ( EnBtfed 2 LJG ¥ S S@A y 1 G

zijn bij hetServerscherm van heOptionsmenu, zieFiguurl4.

Tools Help

General] . Multimedial & D Hardware] B Auto Load/Save ¥ Server l

Server Information

IP Part
[v Enabled 192.168.1.233 16345
Connections
# | Application Yersion IP Port
1 VisualTouch 1.0 127001 29394

FIGUUR4 SERVEBETTINGS

5A0 GFrootlFR Ay RS hLliAzya +*ASg (G22yi (GS@Sya RS tAaid
(clients). Weergegeven wordt de applicatiaam van de client, het versienummer en heglites.

Tevens is hier het {&dresvan de PC waarogisualDMXlraait te zien, en het gebruikte poorthummer. Het
standaard poortnummer da¥isualDM>gebruikt voor de communicatie met andere software applicatities is
16945; dit poorthnummer is niet handmatig te wijzigen. Indien dit poortnummniet beschikbaar is kiest
VisualDMXautomatisch voor het volgende nummer.
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3 QUICKSTARTTUTORIAL

Dit hoofdstuk is bedoeld voor degenen dieel met VsualDMX aan de slag willen zonder zich te verdiepen in
de volledige manual.

Ervanuitgaande dat VisualDMX dheeft opgestart, zijn de volgende stappen nodig:

OPEN EEN CONFIGURATIE
In het File nenu in de Main View van VisualDMX kureen Fixture Coniguration (*.cfg) openen. Bij VisualDMX

zijn standaard een aantal dertmnfiguraties geinstalleerd; kies een daarvan.uAler uw eigen configuratie

wilt maken, lees dan hoofdstuk 1L

VisualDMX - CADevelopment\VisualDMX\Configurations\Demo Yokes and Matricig® (0 DMX output(s) 0 DMX input(s)
File Fiture Sequence Tools Help

B yokell7

OE2

B yokels

Ol

B paneit| @ panelt| @ panelt| Fpaneil| Fpanell] « LY Y LY LY LY - LY
o0 o0 o0 jo0 o0
B paneit| @ panelt| B8 panelt B paneit|  yokeo01 B yokeDD2 B vokel03 T vokeD04 B yoke05 | T yokelDE
o0 o0 400 400 o0
B paneit| B paneit| P paneit| B paneic| Ppane| OEL] OEC CHEC OEC Ol O

.!  yoke03 | B yoke010 | B yoke11 | | yoke012 | & dimmer

ENE D EEREEE®

o0 JO00 400 400 400
A paneic| B8 paneit| E¥paneit| E8paneit| B8 panell ll lllll
- b
A paneit| B8 panelt| E¥paneit| Elpaneit| B8 panel
o ;
O 400 400 460 4 o0
Teams | Fidues | 4| *| Chasers | Colours | Misc  Movement | Fired | Spectim  Mix

kst # | [>|Label Attibutes ) 4F | Duration || »
yi:?: _ 1 M hudience bind @ @ omes [
Dimmerf

(#Lec Ties 3 M Cick @1 W o
4 M Cos @4 mw e
5 M Diagondl @1 W e
& M DudlFlipFlop @2 mw e
7 M Eay
5 M Eigh @1 W e
5 M fOcean @1 mn e

10 M Quadiuple Scan
11 M Random Stiobe
12 M Synchionice
13 M Twisted Bananas
14 W Wave

15 M “whil

16 B Afioan

RGE

Static

&4 20 (=] Master (1C

[ R =
@z wE o
[ =

T|It

@z omeE o
@1 —

@1 ww o
@7 nnAn o~

FIGUURS5 VISUALDMX MAIN VIEW

SELECTEREN VAN FIX@SR
VisualDMX is gebaseerd op het principe i@ een fixture moet selecteren voordaezebediend kan

worden. Dus als eerst moeten we één of meerdere fixtures selectdddunt dit doen door te klikken op de

Fiimay | Seconday | Smoke | Custom |

Dimmer
Strobe linear

Strobe pulse

Strobe random

Gobo rotation

Prism rotation

Colour scroll

Gobo scroll

titelbalk van een Fixture View. Meerdere fixtures selecteren kan door de <@d@&&ingedrukt te houden
terwijl u klikt op de Fixture Mws. Hoofdstuk.1.2(Selection Viewdeschrijft de alternatieve manieren op
fixtures te selecteren.
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BEDIENEN VAN DE FIRES

Wanneer één of meelere fixtures zijn geselecteerd, kimzien dat de Live view, rechts onder in de Main

View, de mogelijkheden van deze fixtures laat zien door alle beschikbare attributen actief te tonen. De fixtures
zijn hier direct te bedienen.

AFSPELEN VAN EEN SENCE
U kunt de Sequence View gebruiken om een sequence af te spelen. Zorg er eerst voor dat er één of meerdere

FAEGAINB A 3S5aSt SOGSSNR TAcyd YEA] OSNW2t ISyhuttod.ld SSy &S
Meer informatie over de Sequence Viewnkaorden gevonden in hoofstuk 1.3

Na het doorlopen van deze stapphleeft ude simpelste functies van VisualDMX geprobeerd. We adviseren
de tijd te nemen om de rest van deze handleiding te lezen om te leren hoe het meeste uit deze software
controllergehaald kan worden.
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4 WERKEN MEVISUADMX

Het vorige hoofdstuk legde de badisediening van de software uit. Dit hoofdstuk zal verder uitwijdearale
belangrijke functies in VisualDMX; zoals het maken van een configuratie, het maken van sequences,
programmeren van actions of het bedienen van een matrix.

4.1 MAKEN VAN EENXTURECONFIGURATION

Om VisualDMX in te stellen onw armaturente kunnen aanstten moetu een Fixture Configuratiomaken.
Het maken van een configuratie gebeurt in het Fixture Configuration scherm dat te openerhit vigenu

GCAEGdzNB ¢ =

& C A (Eigudzhgp

[ 2YFATdzNI GA2Y €

Manufacturer l Model ]

# Personalities 47

Dipswitch

f Chdevelopment\Visual DMX\Configuraticns\Demo Yokes and Matrix.cfg® =JIEE X
View Personality Universe Fiture Team Help
Do = o &<
emiachisre Models Uriverses | ceren |
= 3 - -y & Light - Main ]universeﬂ2]
€ Eurdiite % 8 Light . Fixtures
@ EVL Lighiing 9 EMT I # |Label Address |Manufacturer Mode! [«
Expoiie £ D 3 1 paneioo 1 Mulieds Mullled Classic 1|
I FAL 4 Dimmer 4 1:45k\~" J 2 Bl paneiinz 13 Multileds Multiled Classic
Fine At & Dimmer 43 2.3k 3 E panel103 25 Multleds Multiled Classic
F Futurelight 22 Dimmer B x 2 3kWwW 4 pareling kr Multileds Multiled Classic
& Dimmer 8x 2.3k E 5 E panell0s 43 Multileds ultiled Classic
Genefic rigging ||| oo Dimmer 12 % 2,3k & B paneiios 1 Multileds tultiled Classic
& Geni || &= Dimmer 24 chn, 7 B paneino? 73 Multlads Multled Classic
Q Geniug PP A Gt 8 "y paneilDg 85 Multileds Multiled Cl
AGLe :" E:;fjhcgm%enlu 9 BB pareiong a7 Multileds Multiled Classic
C b % Floadight 500 1o E panel010 103 Multileds Multiled Classic
Iﬂt HC Tech % Fallowspot 1000w | 1 E panel0l] 121 Multileds Multiled Clazsic
_9 High End Systems Wy Followspat 575 12 E panelll2 133 Multileds tultiled Classic
e H Hungaroflash g Fresnel 1000 ﬁ 13 E panelll3 145 Multileds ultiled Classic
m ALIES %y Fresnel 500 14 E panel014 157 Multileds Multiled Classic
L . JB Lighting %y Fresnel 630 15 B panell1s 169 Multleds Multled Classic
= - JESystems 3 Mirarbiall 100 cm 16 [ paneints 181 Multieds Multled Classic
(@) | [ Jem g eIl 17 Poanelll? 193 Multleds Multled Classic
- — M -9 Monitar TFT 17 inch with foot . X
[ J Lagoled %y PARIE 18 E panelllg 205 Multleds ultiled Classic
C 10 Lampo -y PARE 19 E panell1s 217 Multleds Multiled Clazsic i
o LT Laser Technique %y PARSE 300w P a T e R —
O Lazenworld - gy PARDE B00W -
m Infarmation
| -
£
L.

FIGUURL6 FIXTURE CONFIGURATIO

5818 O2y F¥A3dzNI (A Sa

1dzyySy ¢
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4.1.1 OVERECHT
HetFixtured 2y FA 3 dzNF GA2y aOKSNY o6S8Sadl G dzAd SASNI LI IAYFQaY

e Universes

OpRS &! wihpdhhalIdden DMXetwerken aangemaakt, verwijderd e
verbonden met DM>outputs of ArtNet.

H Fixtures

. A2 C A E deda\Byfstulbde -appaaten (fixtures) per universe worde
toegevoegd. Tevens worden de startadressen weergegeven en ingesteld.

IF Teams ]

A2 d¢Stdpy Sy GSkhya oSailllyR dzid
samengesteld.

IE Patch

. A2 R Sépaginalkin@eK conventionele fixtures gepatched worden a
dimmerkanalen.

UNIVERSES
Een DMXuniverseis een datalijn vanaf de lichtsturing naar alle aangesloten appar&ie. datalijn stuurt 512
DMXkanalen aan.

: Chdevelopment\VisualDMX\Configurations\Demo Yokes and Matrix.cfg® @EI&J
View Personality Universe Fixture Team Help
D[=a [@ %<
Add Universes :
# |Label Output Devices Thoughput
Remove { ‘Maln — ’

2 e Truzz M

3 ™0J Booth

Fename

Connect

Digconnect

e
oo |
==

c
O
©

| -

=)
=
Y—

c

O
O

()

{

=

-
X
L

FIGUUR7 UNIVERSES

In het Universescherm kunnen universes worden aangemaakt, verwijderd en hernoemd, zoals te zien is in
Figuurl?7. Tevens wordtn dit scherm elk universe gekoppeld aan een Blt¥ang. Dit kan zowel een DMX
Output USB zijn als een ANet universe.
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Art-Net is een lichiprotocol dat net als DMX gebruikt wordt om verschillende apparaten in de lichttechniek te
besturen. Het grote verschil met DMX is dat deze standaard gebruik maakt van een Etredmmertk. Dit biedt
voordelen:Het ethernetprotocol heeft eenveel hogere capaciteit waardoor veel meer DikBfialen over één
kabel kunnen worden aangestuur@ok behoort een draadloos netwerk tot de mogelijkheden.

Het Universes scherm biedt de volgende mogelijkheden:

ADD Toevoegen van een universe

REMOVE Verwijderenvan het geselecteerde universe

RENAME Wijzigen van de naam van het geselecteerde universe

CONNECT Verbinden van het geselecteerde universe met een BMang. Met behulp van d¢

CTRUoets op het toetsenbord of de CTHRUtton op het schem kunnen in het
CONNEG3cherm meerdere uitgangen worden geselecteerd om met het univers

verbinden.

DISCONNECT Verbinding verbreken tussen het geselecteerde universe en de gekopj
uitgang(en).

THROUGHPUT Dezeoptie is aan en uit te zetten per universe, en alleen bruikbaar wanneer ¢

DMXInput aangesloten is.

Wanneer Throughput aanstaat, worden alle kanalen op dat universe die niet |
worden door fixtures, gekopieerd vanaf de Dimyut. Hierdoor kanVisualDMX
fungeren als een DMierger.

HXTURES
De fixtureconfiguratie wordt gemaakip de fixturespagina(Figuurl3).

& [untitled]” = B ]

View Personality Universe Fodure Ieam Help

D] efs el | Fixture List |

Personality Files .
Manufacturers Models 3

€ Coemar - % 4 Light P wniversel1 |
3 Colot Kinslics % 8Licht [ Fidures

Personalities

Universes | Scenery |

@ Contest f,i ChAcohou ot W |Label Addiess | Manufecturer Hodel Mode |
Deston s g“‘;:::: JEPETS 1 yokel! 1 Martin AL 260 Kipplon 16 Bit Ext
Dighal Lighting Systems = Dirner & 1 4B 2 B yokel2 18 Marlin MAL 250 Kiyplon 16 Bit Ext

@ Discotech = Dinmer 45 2.3KW J 3 B yokels » Martin MAC 250 Kiyplon 16 Bit Ext

% Diversitorics &8 Dinmer 6% 2.3KW 4 B yokelld 52 Martin MAC 250 Kiypton 16 Bit Ext

A 015 &= Dimmer 8% 23K 5 dimmer007 69 Generic Dimmer 42,3k - I

&8 Dimmer 12 xZ3KW

&8 Dimmer 24 chn.

&8 Dinmer 48 chin.
DM Channel

m

% Floadight 1000
% Floodight 500

% Folawspot 1000
% Folowspot 575
& Fresnel 1000

% Fresnel 500 «
% Fresnel 650

2 Minciball 100 cm

? Moritor TFT 17 inch

? Moritor TFT 17 inch with foot
& PAR6

%, PAREE

« PARSE 300

High End Systems % PARSE S00W

H Hungstollssh v TR . 3
AL IES % PC1000 |

onfiguration

\
=

Manufacturer ] Model |

# Personalities 47

Fixture (

FIGUURBFIXTURES
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Personalities

Een fixtureis een DM>gestuurd apparaatln VisualDMXzit een uitgebreide fixturdibliotheek van meer dan
1500 verschillende fixturpersonalites Dezepersonalitiesomschrijven de indeling van de DMNtgnalen van
een apparaatWanneer een te gebruiken fixture niet in deze biblictkezit, kan deze worden aangevraagd bij
support@visualproductions.ig dan wordt de fixturez.s.m.toegevoegd.

Subfixtures

Sommigefixtures zijneen verzameling vasubfixtures waarbij alleen de totale fixture een startadres heeft.
Voorbeelden hiervan zijn een dimmer (bestaand uit dimmdanalen), een LEpaneel (bestaand uit
bijvoorbeeld4 vlakken, of 8 LEBspots met bijbehorende controlleEke subfixture kan apart geselecteerd,
geprogrammeerd en bediend wordém VisualDMX

Toevoegen van fixtures

Om een fixture toe te voegen aan de configuratie navigaetoor een boomstructuuryaar eerst een
fabrikant gekozen wordt, vervolgens een modeliedien beschikbaar een mode. Met een klik op dekrep
wordt de geselecteerde fixturwegevoegd aan de configuratie.

Wanneeru een fixture toevoegt verschijnt het scherm zoals te zieRiguurl9.

[ Add fixture(s)

Haow mary? Advanced

-I - Drefault label: W
hd e

Start with address: 445 =

<< Simple | I
Address gap: [:I -
o OF | X Cancel | hd

L.

FIGUUR9ADD FIXTURE

Standaard vraagt dit scherm alleen welke hoeveelheid fixturegilt toevoegen. Het is ook mogelijk in te
stellen hoe deze fixtures worde2tS 3 S @2 S3IR> YSi SSy (1fA]l 2L a! RGIyOSR BbH

Default label De naam die aan de fixture(s) wordt gegeven
Start with address Op welk startadres wordt begonnen met toevoegen
Address gap Bij het automatisch instellen van de startaddressgardt een vrije ruimtegelaten

tussen elke fixtureafhankelijk van dezestelling.Standaard hoort deze instelling ¢
0 te staaren wordt dus direct doorgenummerd

Lens Er kan bigiversefixtures gekozenvorden voor verschillende lenzen.

Fixture list
Indefixturef A&d T A2y RS (28350283 RS FTAEGANBE (S T ASy LISNI dzy
toegevoegde sceneryixtures zonder DMX zoal’uss, parcans, spiegelbollen) te zien zijn.

Dipswitch
Alsu een fixture selecteert ime Fixture list, verschijnt hier de juiste Dipswiathresinstelling.
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TEAMS

Teamsworden gebruikt om de fixtures in groepen te organiseren. Dit maakt het mogelijk snel meerdere
fixtures te selecteren door op hun team te klikken in de Selection View of door de toekknc <F8> te
gebruiken.

Teams worden ingedeeld in het Teastherm(Figuur20 Team$

f Chdevelopment\Visual DMX\Configurations\Demo Yokes and Matrix.cfg o

View Personality Universe Fidure Team Help

Ol m| @%@ <

Teams Team Members Fistures

Label Count |Members Label Fistures | Subs | Scenery |

g okelll] 8 panelont -
g iz::ggi B paneiooz I |
5 yokeond B paneiooz
8 yoke05 B paneinng
5 yoke0s B panelnns
U yokell? E panell0s
J E panel0?
ﬂ yokelld E panell08
E panell03
E panell10
B8 pareini
B pareini2
B paneiot 3
B paneion 4
B paneints
B panelnis
E panelll?
E panell18
J E panell13
E panell20
8 paneinz1
B paneinzz
B pareinza
B paneinzd
B paneinzs
s yoke001
W | pokel02 o

“fokes2 4

BE88S
Led Segments 100 EEEEEEEEE%

Dimmers 12 EEEEEEE =T

Led Tiles * FEAEEEEEE
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FIGUUROTEAMS

Door rechts te klikken in de Teaslist en te kiezen vood ! RRE§ X @g2NRG SNJ SSy GSHYy
kunnen er fixtures worden ingedeeld in thgeselecteerde team door ze in de fixtudest te selectereren te
1tA11Sy 2L afrfé

Behalve fixtures, kunnen ook subs worden toegevoegd aan teGpramige fixtures (zoals dimmers) bestaan
uit meerdere sulfixtures die los bediend kunnen worden maar wektluitmaken van de hooffixtures.

PATCH

Wanneer in de configuratie dimmers en conventionele fixtures (zoals parcans) zijn toegekoegen in dit
scherm patcheggemaakt worden. Een patch is een verbinding tussen een conventionele fixture en een
dimmerkanaal.Het maken van patches gebeurt in het Pasdherm Figuur21)
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& Cidevelopment\WisualDMX\Configurations\Demo Yokes and Matrix.cfig* @E&J

View Personality Universe Fixture Teamn Help

o @l @%#|e

[ Drimmer Channelz Channel Patch Unpatched Conventional Fistures
_9 Label Capacity [w] |Patches |Laad (i) Label Gel |Power W] Label Gel |Power (W)
-~ & dimmer - [01] 2300 o o % spatD0s B 1000 % spotl01 I 1000
E &= dimmer - [02] 2300 - w5 spot002 B 1000
= &= dimmer - [03] 2300 1 1000 J
|=)] =5 dirmmer - [04] 1 1000
= dirnrmer - 1 1000
c &= dimmer - [06] 1 1000
o = dimmer - [07] 1 1000
O &= dimmer - [08] 1 1000
@ & dimmer - [09] 1 1000
= &= dimmer - [10] 1 1000 J
E &= dimmer - [11] 1 1000
> &= dirnmer - [12] 1 1000
L
FIGUUR2Z1 PATCHES

Om een patch te maken, ikAy KSG a5AYYSNI OKIyyStaé 2SNIimddKi SSy

' yLI 6OKSR /2y @Sy iAz2ylt CAEGdINBAa¢ atSKi2c BB yS§y kpF 2YB RER ¢
worden de geselecteerde fixtures aan het geselecteerde dirkaenalgepatched.
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4.1.2How TO..

Om u te helpen met het maken vanw eerste Fixture Configuration zullen we een kleine stapr-stap
handleiding geven die in een aantal stappen laat zien hoe dit moet. Dit voorbeeld omvabéategen van de
fixtures, hetmaken van teams, het patchen van dimmers en hetdugiresseren van een fixture.

Om vanaf het begin af aan te beginnddikt u2 LJ & CA f 8rékies wirlliénghét gevraagd wordt om de
huidige configuratie niet op te slaan.

Stap 1¢ Openen van het Fixture Configuratiostherm

Open het Fixture Configuration schefFiguur22) in het éFixture menu.

[ & luntitled] ===
View Perscnality Universe Fixture Team Help
Dlo|m| @f% #[<]

Personality Files
M arufacturers Models

3 BStar Systems - universell l
Aboutshow | Fixtures
My Abstract # | Label Addiess | Manufacturer tdodel ode

(65 AL Lighting
A beme J
'931. ActiveColor Systems
v ADB

Alkzlite
&7 Bmerican D)
e SRPEOMIN
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Universes ] Sceneny I

B Aipkari
Anytronics
m Liriane J
Articulight
M 2R
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Aztek
Barco
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FPen oo

Infarmation
Manufacturer ] Model ]

# Personalities
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Stap 2¢ Toevoegen van fixtures

We gaan onze eerste fixtures toevoegen, een aantal moving heads. Selecteer de falirieahtNIi A Y ¢ = T A E
Gal O Hpn YNRBLG2YyézZ Sy 6S 1AST1Sy @22NJ RS Y2RS damc 0AfL
fixture in onze lijst toe te voegen.

Een kleinscherm verschijnt dat vraagt hoeveel van deze fixtures we toe willen voegen, laten we er beginnen
met 4. We hebben geen Advancegtions nodig in dit voorbeeld.

bdz 3Ly ¢S y23 Sy1StS FTAEGINBE (2502S53Sy 29d&enkRST St ¥R
oDimmer 4 x B KW 8lu willenwe 8 stuksPAR64 spots toevoege®mdat de PAR64 geen Didixiurbaar

apparaatisY2 Si Sy RSIT S aLkRiéa (28350253 R ¢2NRSy o6A2 RS {0Sy
PAR64 spotsto® | (G SNHz3 y I NJ RS 5a- CAEGdzNGguradeaii R22NJ GS 1 f A
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48 [untitled]*
View Personality Universe Fixture Team Help
Do e ofv#<l
Personality File:
b arwtacturer M ode
Eliminator - ﬁ Fresnel 500 -
b=l ETC ‘ Fresnel E50
St Bl
- -7 Manitor inc
B Itlghlmg "3 Monitor TET 17 inch with foat
Expolite ‘ PAR3E
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T %y FCESD
-y Profile 1000
[ Giiven -4y Profile 500
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C - High End Systems " a RGE colour mixer
O H Hungaroflash ~-m] RGE Matrix 21
o= AIES [ PGB Matriz 262 =
"" . JB Lighting B RGE Matrix 21
e < JSystems [ PGB Matrix 343
! RGE Matrix 4x1
=) = RGE Matix 414
D’ & Lagoled " Smoke Generator
I | e Lampo = ﬁ Striplight 10
C LT Laser Technique = Shobe
O Lazenworld --mim Switchpack 01 chn B
¥ Le Maie = ||| “-mim Switchpack 04 chn. -
O rIntormatior
qJ tanufacturer | Madel I
| .
: # Perzonalities 47
>

Uriverses | Scenaryl

universelll |

7 Fisture:

M Lahel |Address |Manufacturar todel |Mmde ‘
1 g yokel01 1 bd artin AL 250 Krypton 16 Bit E:
2 g yokeO02 18 bd artin AL 250 Krypton 16 Bit E:
3 g yoke003 35 bd artin AL 250 Krypton 16 Bit E:
4 g yoke00d 52 bd artin AL 250 Krypton 16 Bit E:
5 &= dimmer01 B3 Generic Dimmer 4 5 2.3k -
< [ 3

FIGUUR3TOEGEVOEGDE FIXTURES

Stap 3¢ Teams aanmaken

Om later snel fixtures te kunnen selecteren, is het handig om te leren hoe teams worden aangeDaakt.

I

gebeurt op @ Teamspagina Open de teams pagina

I+

3

Qs

Yt AL

K 2 dzR

I3

a

283 ydz H
SSF¥ KSi
wSyl YSé

F{IlL
. 2 1 Bgau24)0

i8I vya

C¢h AYyISRNHZ G

Sy

1EA1

G6SSRS

G§SIFY 45AYYSNE O

y dz 2 Udar@niihet ée selebt&ende lijstmet Team Members zal nog lgeijn. Laten we hier
de 4 Martin Mac 250 Kryptons (yoke0O1 t/m yoke004) aan toevoegen. Selecteer ze alle 4 (klik op de eerste,
2L) RS f

FdadsSo
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Stap 3¢ Patching

Nu willen we de PARG64 spots patchen aan onze dimmer. Dit gebeurt in hetdeamtm(Figuur25).

& [untitled]*
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—Dimmer Channel Channel Patch
Label Label |Gl |Power fw) |
dimmer001 Empty

spotl05
 spatl0G
‘- spot007
$ spot00g

Unpatched Canventional Fisture:

Label |Gel | Power [w) |
5 spot00 ] 1000

% spotl02 ] 1000

w spotl03 [] 1000

%, spotl04 [] 1000

W 1000
] 1000
7 1000
] 1000

FIGUURS5PATCH SCHERM
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Het patchen van een conventionele fixture aan een dimmerkanaal lijkt erg op het indelen van teams; Selecteer
het eerste kanaal (dimmer00dwnm6 0> 1f A1 2LJ &Ll inndeze3pot tq datkhen aarld RS a-
kanaal 1 van dimmer001. Doe ditzelfde met spot008; We willen tenslotte een symmetrische patch maken.

Doe dit voor alle kanalen, waarna de indeling als vobgtmoeten zijn:

Dimmer01¢ [01] Spot001
Spot008
Dimmer01¢ [02] Spot002
Spot007
Dimmer01¢ [03] Spot003
Spot006
Dimmer01¢ [04] Spot004
Spot005

Stap 5¢ Opslaan van de configuratie

Sluit de Fixture Configuration en ga naar het-Fil8 y dzd Y £ A | on hek béstarid€idloodteéiopenen
en geef de configuratie een naam.
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4.2 PROGRAMMEREN VANQUENCES

Sequencesworden gebruikt om bewegingen, chases of andere kleine lichtshows wumorfixtures te
programmeren. Ze kunnen elk attribuut bevatten en kunnemaf enkele seconden tot enkele uren duren.
Sequences zijn onafhankelijk van de fixtures waarop ze afgespeeld kunnen worden; Sequences kunnen dus
afgespeeld worden op verschillende types fixtures, verschillende aantallen fixtures, en in verschillende shows.

Sequences zijn ingedeeld in de sequen@vv(zie hoofdstuk?2.1.3. Vanaf daar kunu nieuwe sequences
toevoegen en beginnen met het bewerken. Via het ugpmenu in de Sequence View kunde Sequence
O9RAUG2NI 2LISYySy R22NJ GS 1tA11Sy 2L a9RAGE®

Dit hoofdstukbeschrijft de vele mogelijkheden van deze editor im@eerviewe (hoofdstuk4.2.1) en geeft
Sy1StS ©9022NbSStR8ZIAY SSy al2g (2000¢ 0

4.2.1 OVERVIEW

De Sequence EditdFiguur26 Sequence Editgrbiedt u de mogelijkheidalle functies van eefintelligente)
fixture te programmeren; Het is een krachtige tool om gemakkelijk bewegingen te programmeren,ddeur
gobochases te maken en@ere complexe sequences.

- C\devvelopmenl\Vn.ualDMX\\Seqwnces\Mm!mn(\Dwgonal s6q =&

gdrt View ﬂdp

R [&] » [ m|]p

p -

O

o

©

L

(¢))

O

(=

(OB (Seaserce | [1] step | [7] Stiean| (] Change|

g‘ |mew _] i Step Indent
Clock - 2

e — e |

(D 00:20.00

i

FIGUURG6 SEQUENCE EDITOR

De editor laat een grafische weergave zien van de sequéaten we dit scherm in detail bekijken.
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Sequence
Op de sequenceagina(Figuur27), zijn de eigenschappen van de sequence in te stellen.

Sequence ID Step] O Streaml O Ehange]

Timing source Loop

| Clack j Step Indent
Tatal duratior — Q I'D 1

00:20.00

FIGUUR7 SEQUENCE PAGINA

De Timing Source stelt in hoe de sequence zijn stappen doorloopt. Bij TotaloDusatie som van de tijdsduur
van alle steps te zien. Met Loop is in te stellen@i hoe- de sequence moet herhalen:

—_ Geen herhaling: Stoppen aan het einde van de sequence

= Aan het einde van de sequence weer naar stap 1

" Eerste keelafspelen van begin tot eindiervolgensaan het einde van de sequenc
e YEFNI RS Ay3aSadsStRS adlLl oae a{dSLI L
Step

Een sequence bestaat uit een serie steps (stappen) die een voor een worden afgespeeld. Een step heeft een
instelbaretijdsduur (Figuur28). U kunt een label geven aan elke step vaov eigen gemak. Wanneer de

sequence wordt afgespeeld met de editor open, zal te zien zijn in welke step het afspelen bezig is doormiddel
van een goene timeline.

Sequence . Step |D Stream] D Ehange]

Diuration Label

|000400 |Green mcrermeny
b -~ -~
w w -

FIGUURSBSTEP PAGINA

Stream

Een sequence bevate één of meerdere stregpmegrammalijnen) Elke streanbevat eigen gegevens over hoe
de attributen van de fixtures gewijzigd moeten worden. Om een sequence te maken die 2 fixtures
verschilllende bewegingen laat doen, zijn dus 2 streams nodig in een sequence. Hoe meer streams
programmeert, hoe meefixtures mafhankelijk van elkaar aangestuurd kunnen worden.
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Er is geen beperking op het aantal fixtures dat kan worden toegewezen aan een stream, waarbij alle fixtures
die een stream volgen identiek aangestuurd zullen worden.

Sequence] D Step D Stream |D Change]

Altributes Labet
Available Present |
Dimmer - iy Position - :
C' Calour serall . Shutter Linked fistures
g1 Colour random Calaur selection panel001 -
: 1002
G Gobo gelection E patel
{8 Goba seral > E paneld03 i
— [ PP

FIGUUR9 STREAM PAGINA

Voor uw eigen gemak kan elke stream een label heblfeiguur29). Daarnaast moeten attributen worden
toegevoegd aan de stream; dit zijn de attributen d@or deze stream aangestuurd worden.

Attribute

Zodra een attribuut wordt toegevoegd aan een stream, verschijnt deze alstsedom in de sequence. De sub
streamwordt over alle stappen gespreid en geeftle mogelijkheid instellingen te maken voor dit attribuut in
elke stap apart.

Change

Het vakwaarin een stream een step kruist heet een Changevdditbevat de specifieke data die naar de
fixtures gestuurd word wanneer ze aangestuurd wordeor de sequencédJ kunt dit aanpassen door de
Change te selecteren en naar de Change pagina te gaan onderin de Eijtarr80).

Sequencel D Step] D Stream D Change |

Shape Farameters

Change
Stap /=

I Current value

|+.-"+ Line j

> Previous

<< Mest

G Fetch

FIGUURBO CHANGE PAGINA

4.2.2How TO..
Deze paragraaf laat zien hagstap voor stap, sequensprogrammeert in VisualDMX.

Sequence 1
We beginnen met een sequence die de positie van 1 fixture aanstuurt.

Stap 1¢ Nieuwe sequence

Ga naar de Sequence View, selecteer een pagina en klik met de rechtermuisknop op de lijst. Kies in ket popup
menudb S g ¢ ®

Stap 2¢ Open de editor
YEA]l NBOKGA 2L RS yASdzwS &aSljdzSyO0S Sy 1ASa a9RAGED® 5A

Stap 3¢ Stappen toevoegen

In dit voorbeeld gaan we 3 stappen programmereelecteer de eerste en enige stap, en gebruik het pepup
menu (rechtsklikken) om twee extra stappen toe te voegen. Een andere manier om dat te doen is door de
<INSERT> toets apvtoetsenbord te gebruiken na het selectergan de stap.

Stap 4¢ Toevoegen van streams
We programmeren in dit voorbeeld slechts 1 stream, er hoeft er dus geen toegevoegd te worden.
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Stap 5¢Attributen toevoegen

Een nieumaangemaakte sequence bevat altijd het dimmer attribuut. Echter, in ons voorbeeld willen we alleen

de Position programmeren. We moeten dus de Position toevoegen en de Dimmer verwijderen.tRidogm

door de stream te selecteren (klik op het oranje vak G NS I Y ™ ¢ trearS-pagina telgadh. Ri& vigdt u

de Available (beschikbare) en Present (aanwezige) attrilijjsteNa de Dimmeattribute geselecteerd te

hebben verwijdetuRST S dzA i RS t NBSaSyid fA2ald Y Suetbésthikidarer ¢ 1Yy 2 LI
attributes te hebben opgezocht, ktkbnRST S (283283 S8y | Iy R HHetschdidBrieverntSi RS ¢
uit alsin Figuur31.

=G i lseq® o )
Edit View Help
&l » L]
Esxepw Step2  |[Step3
i HIEARAR B
T Set || Get ||t Set
—
=)
—
i
8
c L] f
] Sequence step [ Steam | ] Change
. P e
= Atibutes Labet
(Sl | Aol Present T
% > Lirked fiures
<
1 cose

FIGUURB1RESULTAAT NA STAP 5

Stap 6¢ Bewerk de Changes

Ga naar de Change pagina en selecteer de Position Change in tapltinu allebesturingselementen zien

die nodig zijn om het Position attribute aante pasdert. & RS { KI LIS adl ly 2L a{SiGé¢ Sy
beam op te positionerefFiguur32).

Sequence} D Slep] D Stream D Change l

Shape Co-ordinates
‘+ Set M | Co-ordinate b \d +i# Center
33 Previous Stark BE% {174 DiEztomn
i i
<< Mext r
Delka
& Fetch 1 o J ... 100

FIGUURB2KIEZEN VAN EEN PQBSIT

Selecteer de Chage instap 2. @RS a K| LIS 2 Idht bef (drgebed starpih2 ddBezelfde plaats is als
KSG Liddzyid Ay RS @2NR3IS &l k2LNdR A5/Wsiili e & tary1S1ES yi S2 LR 265{yl | RNL2EN
shapel SdzIl S G S {1t A1 {.KigseénlnleudvHuit vooNdIBIdrade)dspdnt (Figuur33).

Sequence] D Stap] D Stream D Change l

Shape Co-ordinates

£

|+"' Line Co-ordinate b Y +# Center
33 Previous Start S6% S6% Dt

oz, () i
<¢ Mext r
Delta

“& Fetch 1 H,J,,,mu

FIGUURB3MAKEN VAN EEN LBEWEGING

36



Stap 7¢ Aanpassen van de tijdsduur
Ga naade Steppagina en selecteer een stdpkunt nu de tijdsduur (duration) van deze stap aanpastkn.
kunt dit herhalen voor alle stappen.

Stap 8¢ Instellen van de Timing Source
Ganaarde Sequendsglr 3AYy |l Sy 1AS& Ay RS fA2al a/t201¢ Fta ¢AYAY

Het voorbeeld is nu afgerontll kunt de Sequence Editor sluiten en de sequence afspeleamdixtures.
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4.3 PROGRAMMEREN VACTIONS

In dit hoofdstuk worden Actions uitgelegd. Dit is interessant voor de geavanceerde gebruiker, maar niet

noodzakelijk voosimpel gebruik.

Een zeer krachtig onderdeel varisualDMXis de Actioreditor. Actionsmaken het mogelijk functies te
automatiseren, handige toetscombinaties te maken voor de bedieningMisualDMXen het wordt mogelijk
VisualDMXe latencommuniceren met externe bronnen.

De Actioreditor wordt geopend doom het menu Tools op Action Editor te klikk@riguur34).

I =10l x|
r—Action List: —Action:
Add Label Activity | Add
Dirnmer 1 flash
Remove Femove
@ Touch Sereen 01 yes Shutter open
R ’ R
Ename J Dirns [mput 01 yes Shutter clozed Ename
A % Joystick 01 yes ALL colour red Edit
% MIDI 01 s
b4 Execute
i
E— Tirner 01 yes
Fage [atels ~
g q Schedular 01 yes
[¥ Enable e
'ﬁ"}a; System 01 yes v
| — Cut
. I Copy
I I I Easte
 —
B Import
< Export j-L Close

FIGUURB4ACTION EDITOR

4.3.1 ACTIONLIST
Een actionlists een verzamellijst van actions met één soujim®n).

Wanneer een actionlist wordt toegevoegd met ABDbutton, is er de keuze uit de volgende sources:

KEYBOARD
Actionsineenr QG A2yt Aad YSiG 4 f RS A2IMDBetRmdosdR BIKR ladiidR heeft een
toets als trigger.

TOUCHSCREEN

| OGA2ya Ay S8y | OGA2Yyf4aGSNSOKK ewEaDIMEaIIR B @b K
VisualToucksoftware, als buttons op het scherm van VisualToMibualTouch biedt een overzichtelijke en
veilige bediening voor bijvoorbeeld vaste installaties waalictginstallatiebediendkanworden doorniet-
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lichttechnici Tevens is hanogelijk voor een livashow om veel verschillende functies in een handig overzicht
in te delen, zodat snel live ingegrepen kan wordéie. ookparagraaf0 (VisualTach)

Wanneer een Touch Screen Actionlist geselecteerd is, en geklikt wordt op de Page Labels knop (links in de
Action Editor), kunneer paginalabels worden opgegeven. Elke regadés label vooeen pagina. Deze
paginalabels worderbovenin VisualToucE S6 NHzA { G 6 yYSSNJ RS odzilizya OSNRSSt

DMX Input

Il OdAz2ya Ay SSy | OGA2yE AadNRSY BSANRIAARNR BBAN §FyidzAA &
USB. Per action kan een DiMahaal geselecteerd worde#ie ook hoofdstuk.

JOYSTICK
Actions ineen adiy t Add YSG Ffta az2daNOS awz2eaiaro].dverssléhBeSy 3ISaGN
triggers zoalsle Xas, de Yas en diverse buttons zijn te kiezen voor actions.

MIDI
Il OdA2ya RAS TAOK Ay SSy I Oi wadért getdggerdosr bijvoRrBeeldVBDdzNOS d a L
notenen MIDV / Q& 6/ 2y (i NPef dctHmis hetiDHyaaasl @rode trigger in te stellen.

TIMER

9S8y OGA2ytAald YSESRNAI 3@ dzNDOKa¢ i ¥SNISYy adG2LI 6§OK RA:
gepauzeerd kan worden, bijvoorbeeld door een andere action. Een action in deze actionlist wordt getriggerd

zodra de timer de voor die action ingestelde tijd heeft bereikt.

SCHEDULR
9Sy |OlAz2yfArail YaRi olSidandidiedopaéiiSgesteld Gidsth Raden getriggerd.

SYSTEM
L OGA2ya Ay SSy FOGA2¢ft ¥2NREF( 2 LY &S 8 RArRBRSRs{bRIER B 4 & & (
opstarten varnVisualDMX, het afsluiteretc.

Een actionlist kan in het hoofdscherm van de ac&alitor met de Enablebutton worden geactiveerd of
gedeactiveerd Met de Renamebutton kan de naam van een actionlist gewijzigd wordktet de Remove
button wordt de geselecteerde actionlist verwijderd.

Page Labels

Zodra een actio#ist met als source Touch Screen geselecteerd is, kan met de Page Labels knop een
invulscherm geopend worden waar op elke regel in het tekstvak een p&peavoor de touchscreen in te
stellen is.

4.3.2 ACTION

In de actioreditor is, zodra links een actionlist is geselecteerd, rechts een lijst met actions binnen de
geselecteerde actionlist te zien.
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Aan de rechterkant van het scherm zijn dan ook een aantal aggoelateerde knoppen te vinden:

Add

Remove

Edit

Execute

Toevoegen van een action in de glesteerde actionlist
Verwijderen van de geselecteerde action

Bewerken van de geselecteerde action

de desbetreffende bron te hoeven wachten.

Up/Down

verplaatsen in de lijs

4.3.3BEWERKEN VAN EEN AGITI

Selecteer een action en druk op de EDIT toets om deze te bewerken; het dialoog zoals teFijrmui5
presenteert vervolgens de mogelijkheden.

Geselecteerde action één plaats naar boven

r—Trigger
‘A Key

Change |

Altrib

—Target

Specific

Change

ute Dirnrner

Function Param 1 Param 2

Starten van de geselecteerde action; dit is handig om een action te testen zonc

respectievelijk naar ben

Add

Remove

Fetch Preset

Exrecute

T ask Detail

Feature

== Position

. Shutter

f“ Calour sorall

h‘ Colour random

R Gobo 1
[ [
R Giobo 3

fo‘ Gobo ool
el Gobo random

c
9
©
<
—
T
LL

Toggle
Contral

Inverted Contral

\ﬂ Function  Param1
Change

Fetch |
Set Preset |

Param 22—
Change

Fetch |
Set Presef |

—Sequence Settings
I~ | tanual Sssignment

Set Assignment |

0ze

ey

C

FIGUURS5ACTION SCHERM

TRIGGER

De triggervoor de action is mett / K | yfedki&zen.De triggerbepaalt op welke gebeurtenis de action

reageert.
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A2 SSy IO0lGAaz2ytAail Y $deft geéniriggepakadddtd waiderpvdaOde adtichNiB Sy ¢
VisualTouch software zorgt er automatisch voor dat elke tessrieen knop gekoppeld is aan de juiatgion.

TARGET

Voor sommige Actions moet een Target worden aangegeven, dit hangt af van het typeld@askebruikt in

de Action. Bijvoorbeeld, ala programmeert dat het kleuwattribuut van een fixture rood wordt, moet
aangeven welke fixtures, in de Targestelling. Maar, als u bijvoorbeeld de Grandmaster op 50% zet met een
Action, is de Targdnstelling niet relevant.

Metd / K I y6 8 fixtureselectie te maken waarop de action wordt toegepast, te zigfiguur36.

==

Avallable Present Mode
Teams | Fidues | Subs | B et m Clear &l

B yoke002
okes2 o
PLed Segments B poke003 election

Dinmers

\Led Tikes 0 B yokens Inverted Selection
B yoke00s

B yokeos a

B yoke07
B yoke008

Set Target

FIGUURS6 TARGET KIEZEN

SPECIFIC Er kunnen handmatig fixture geselecteerd worden

SELECTION De action wordt uitgevoerd op dgeselecteerde fixtures

INVERTED SELECTIC De action wordt uitgevoerd op alle fixtures behalve de huidige selectie

ALL De action wordt uitgevoerd op alle fixtures

EXTRA INSTELLINGEN
Bij een aantal acties is de ingestelde Target niet van belang, bijvoorbeeld het d.m.v. een action wijziging van de
Grandmastemverkt onafhankelijk &n de geselecteerde fixtures.

Bij een Touch Screen actitiat heeft het Edit Action scherm enkele extra mbjgheden:

Colour
Dekleur van de knop op het Touch Screen wordt hiermee ingesteld

Label
Wanneer deze optie is ingeschakeld, wordt de nhaam van Action weergegeven op de knop

Image
aSl 49ylrotSRéE 62NRGE RS I 058t RAY hethlgagedebnerkenSt R @2 2 NJ R

4.3.4TASKS
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Een action voert ingesteldaken ¢ask9 uit. Elke action kan een groot aantakkshebben.

TASK TOEVOEGEN

I x|
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FIGUURB7 TASK TYPES

¢t2802S3Sy Gty

SSy

verschillende taskypes (zig=iguur37):

Layerl

Attribute

Sequence

Selection
Special
Action
Action List
MIDI

GPO

Instellingen varde layervan Matrix Maniaveranderen

Een attribute van een fixture veranderebe Live View wordt beinvlioed en krij
dus volgens het LTRodel (laatstewijziging heeft prioriteit) de prioriteit.

Een sequence starten, stoppen of een andere eigenschap wijzifanneer een
sequence wordt gestart krijgt deze prioriteit.

De selectie wijzigen

Speciale functies als Temyap of de Grand Master

Triggeren van eefandere)action

Beinvloeden van een action list; bijvoorbedkelenable/disable instelling.
Uitsturen vaneenMIDImessage

Bedienen vareen GPO (General Purpose Outqdprt
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4.3.5 TASKBEWERKEN

Na het kiezen van een ta$jpe is er een nieuwe task aan de lijst toegevoegdkanonderaan het scherm, bij
de Task detail~iguur38), de task ingesteld arden.

Taszk Details

Feature = | Function Change Param 1

== Position Set

. Shutter

Preset Paraml

oggle
Contral
Change Param 2
.. Colour selection Irvverted Control
1:“ Calour zerall Set Preset for Param 2

i A Colour random r

ﬂ Gobo selection I

P ey — Sk
4 v

FIGUURB8 TASK BEWERKEN

Dit scherm heeft de volgende bedieningselementen:

FEATURE
Keuze uit de verschillende te beinvioeden parameters van het gekozetypesk

FUNCTION
Keuze op welkenanier de gekozen parameter beinvioed wordt:

Set Zet de parameter op de ingestelde waarde
Toggle Schakel de parameter tussen de twee ingestelde waarden
Control Bedien de parameter met de trigger van de action (bijvoorbeeld met een-C

kanaal van de DMMput)

Inverted control Identiek aan “Control” echter met een omgekeerde waarde
CHANGEPARAML
Waarde voor parameter 1

PRESEPARAML
Verwijs naar een preset voor paramete(zle hoofdstukd.4voor meer informatie over presets)

CHANGEPARAMZ
Waarde voor paramete?

PRESEPARAMZ2
Verwijs naar een preset voor paramete(zle hoofdstuld.4voor meer informatie over presets)
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MANUALASSIGNMENT

Wanneer een task van het type Sequence is geselecteerd, is deze optie besciikbdare optie is aangezet,

g2NRG RS (1yr3iywg SO RERBY522N) KASNI 2L 4SS 1tA11Sy= Aa
openen Figuur39).
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Q _ﬂ s T yokennz
2
E 3 88
S |t s ]
0N
<
9 ]
3
=
on
[0}
(7p] o 0K X Carcel

FIGUURB9 SEQUENCE ASSIGNMENT

In dit scherm kunnen handmatig fixtures worden toegewezen aan de streams in de sequeémnke in het
scherm selecteert @en stream, midden in het scherm is de lijst met toegewezen fixtures aan de geselecteerde
stream zichtbaar, en rechts is de lijst met besbhile fixtures #élleen fixtures die bij ddarget van de action

zijn geselecteend a S -KSp wbrden e geselecteerde fixtures toegewezen aan de geselecteerde
stream.
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4.4 GEBRUIK VANRESETS

Bij het programmeren en bedienen van licht kan het erg psaktizijn een bepaalde positie of een bepaalde
kleurinstelling te kunnen opslaaoproepenen gebruiken in Action®ijvoorbeeld, alle movingheads gericht op
de drummer of een kleurcombinatie van magenta/blawsp de LEEparcans Behalve het snel kunnen
oproepenen gebruikend | y  FP@det§ in éctions wordt het ook mogelijlbijvoorbeeld de posities, kleur
instellingen of gob&keuzesin de presetaan te passenwaarna alle Actions die ernaar verwijzen dus ook
automatischaangepast zijn.

Een preset is een soort tabel, waarin zitdfixturesin de rijenbevinden, en deattributen in de kolommenPer
fixture wordt elk gekozen attribuut ingevuld.

In dit hoofdstuk wordt de Preset Editor besproken en senpel voorbeeldyegevenwaarin een Reset wordt
aangemaakt.

4.4.1 PRESETEDITOR
Ly KSG YSydz a¢ 22 i@ ¢indén@igurrd0). at NSaSid 9RAG2NJ

=3l x|
Preset List —Preset D etail
Add H u
1 ‘okes B.M Drummer 'y % %+ @ B yokeddl FraxT17s [l
Remove 2 ‘Yokes Singer B B yokelD2 PEex 178 [
3 LED Green HHEE#AE O B yokell3 P72 [l
N 4 PARCans 75z &as — B yokend PiizTie [l
B voke005 P11 TH .
B vokels ra Tt [l
Excute B yoken0? raex 17 [
W voke008 Prex TR [l
Fetch l yokel03 P-B0% TF .
B yoke10 P77 [l
B pokel11 ra0xT172 [l
T B yokeni2 re0x 778 [l

Copy

Faste

HA

Add Copied

Fistures  Attributes

Available ”Presum

== Pasition
u Colour Mis
i Dirnmer o |

L Calour 3 . o
fjl Colour scroll uppai |
""-I Colaur random

& Gobo 1

&3 Goho 2
Impart 3 Gobo 3 24 |
18 Gobo scroll

- :‘g‘ Gaobao randam
#port ffa Gioba ratation El

FIGUURIO PRESET EDITOR

In de Preset List zijn deanwezig Presets te zien, met hun Label, Fixtures en Attribitesde ADBknopis

een presettoe te voegen. Het Fixturesverzichten het Attributesoverzicht biedende mogelijkheidfixtures

respectievelijk Attributesk 'y RS 3S5aSt SOGSSNRS tNBasSid G2S &S @2S3
NBEALISOGAD@MME A 2] arfrfé

45



Verder heeft de Presetditor de volgende knoppen:

ADD
Toevoegen van een Preset.

REMOVE
Verwijderenvan een Preset.

RENAME
Geeft de geselecteerde Preset een andere naam

EXECUTE
Test de geselecteerde preset

FETCH
Vult in één keer van alle fixtures die zich in gkselecteerde Preset bevinden, de actuele waardes voor de
attributen in de Preset in.

CUT
Knippen van een preset

COPY
Kopieren van een preset

PASTE
Plakkenin de geselecteerde preset

ADDCOPIED
Voeg de gekopieerddresettoe als nieuwe Preset

4.4.2 HOMEPRESET

Wanneer geen sequence of liwgew instelling het attribuut van een fixture bedient,| ziezeterugvallen naar
T A2y aveade $Héme waarden worden standaardingesteld door VisualDMX; Maan kunt deze
standaardinstellingeng A 21 A 3Sy R2 A NIYSS yf NBLEASGA (15 AINRPINI YYSNByY ®

9t 1S LINBasSi YvSi kSiG tlroSt akz2YyS¢ 1Ft RS aidlyRIFFNR
geprogrammeerd zijn in deze preset zullen hun standaard hoaerdehouden.

4.4.3How TO..

In deze paragraaf gaan we eerefet maken dieeen aantal movingheads een waaier zet, met afwisselend
de kleuren blauw en magenta.

Stap 1¢ Movingheads in een waaier en afwisselende kleuren blauw/magenta

Selecteer een aantal movinghead®t in de Live View bij Primary de Statistellingen als ifriguur4l,
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FIGUURIIMOVINGHEADS IN EEMMWER ZETTEN

Selecteer een aantal avingheads en klik op een blauwe kleur. Selecteer de resterende movingheads en geef
ze een magenta kleuHet ziet er nybijvoorbeeld)ongeveer uit als ifriguur42;

FIGUURI2 MOVINGHEADBI EEN WAAIER METABIW/MAGENTA
Stap 2¢ Toevoegen van een Preset
Ga naahet menuToolsen selecteetPrest 9 RA.0 2 NR

Voegeen preset toe door te klikkeap ADD Selecteer de aangemaakte Preset, kikRENAMEType nu een

duidelijkey I ' Y Ay X 0.Af2dZ®2 2aNDIBIk @R OKOM gledwijziging door te voeren.

Selecteer in de Fixturist de fixtures diau in de vorigestap hebt gepositioneerd en voeg ze toe aan de preset
YSi 4aBpHé D

Nu gaan we de Attributes selecteren die in de Preset opgenomen gaan worden. Klik op het tabblad Attributes,
Sy 9283 KSG FGdNROodziS t2aAiAdAiAzy (2 Slafibulee RS aBpH aly2Llp

De Preset Editor ziet er nu uit zoald-iguur43.
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